
Interaktives Arbeitsblatt Einmaleins mit wechselnden Aufgaben

1. 2. 3. 4.

a) 3 · 16 = a) 9 · 17 = a) 4 · 4 = a) 3 · 19 =

b) 2 · 8 = b) 6 · 19 = b) 5 · 11 = b) 2 · 10 =

c) 5 · 2 = c) 3 · 12 = c) 8 · 7 = c) 9 · 12 =

d) 5 · 12 = d) 7 · 1 = d) 6 · 13 = d) 8 · 10 =

e) 6 · 15 = e) 7 · 5 = e) 8 · 6 = e) 5 · 7 =

f) 1 · 9 = f) 8 · 10 = f) 7 · 13 = f) 5 · 2 =

g) 3 · 4 = g) 3 · 5 = g) 3 · 10 = g) 2 · 13 =

h) 5 · 7 = h) 8 · 17 = h) 6 · 12 = h) 8 · 14 =

 Obergrenze 1. Zahl Obergrenze 2. Zahl
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Start und neue Aufgaben: F9 Bei richtiger Eingabe wechseln die Felder ihre Farbe von rot nach grün

3 16 48 48 9 17 153 153 4 4 16 16 3 19 57

2 8 16 16 6 19 114 114 5 11 55 55 2 10 20

5 2 10 10 3 12 36 36 8 7 56 56 9 12 108

5 12 60 60 7 1 7 7 6 13 78 78 8 10 80

6 15 90 90 7 5 35 35 8 6 48 48 5 7 35

1 9 9 9 8 10 80 80 7 13 91 91 5 2 10

3 4 12 12 3 5 15 15 3 10 30 30 2 13 26

5 7 35 35 8 17 136 136 6 12 72 72 8 14 112
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